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iAMidlnfj instruct Ion*.. 

IBM PC and Compatibles 

t 1. From the MS-DOS prompt, type the word "archi" ami press 
RETURN, The game will now load. 

PImm note that Ihu product is manual protected Before 
you can play the game, the computer will ash you to type m a 
wcwtl from a given position in the instruction manual. Archi¬ 
pelago* is not copy protected and we vrrrrly recommend that 
you make a back-up copy of the game. You are warned that 
back-up copies arc for your own personal use only 

Marl ST and (jomntoditrr Amiga 

9 I.Tura off the computer and disconnect all unnecessary 
peripherals. We recommend that you leave your computer 
switched off for thirty seconds in case a virus has installed itself 
in your memory. This will kill a virus i! one is present. 

2> Place the disk in drive A and switch the computer on. 

3. Archipelagos will now automatically load. You should clow 
the write-protect tab on your disk so that the computer can save 
your ‘highest archipelago reached so far' total to disk. 

They thouyht therejore they 

were,,. 

t Sit inside a space and think. 

“What is this place I'm sitting in?". 


heture an island of palm and a tropical vra. 
that's where it i* you'd like to be. 

And if you wonder what's behind that beach, 
just a little out at reach, 
just float there and you'll know, 

You could create an Archipclagof 

Long, long ago. in a place where a cloudy planet always hung 4 
ahavr the north, the Ancients played with such thought worlds. 
Together, the powrr of their minds created a hundred worlds, 
each an Archipelago, where they met. relaved, and drank tea. 
Their thoughts were so strong that the places eventually 
became real When they slept, they found the morph ope me 
patterns at their thoughts remained, to generate thousands 
more worlds, almost randomly, 

Then the Ancients turned their minds to another place. a 
They contemplated the cloudy planet in the north, and 
imagined seas, then inhabitants and finally whole civilisations. 
This place also became real in time - so real that Visitors came 
from it one day. 

The Visitors liked Archipelagos. They had found ten thou- • 
sand paradise*. Pretty soon they staked their claim tm every 
Archipelago by placing an Obelisk of imrautible granite, each 
a sentinel of their power. 



The Ancient.! tried to 'de-imagine' their Visitors but it wu 
top Ute - the ObeHsks were in place. The very idea of ‘de- 
imagination’ made the Visitors mad . They decided the Ancient* 
would have to go. 

Early one morning, as the multicoloured birds sang Aeolian 
harmonic* in the trees of Archipelagos, the Visitor* made their 
last call. They tracked down the Ancient* and drained their 
biood into the soil. Their bodies were turned to stone where 
they slept. If they awoke, their wait trig forma were mutated into 
the unspeakable. Their souls were cast into torment- Even the 
tea supplies were confiscated. 

And all the life in Archipelagos waa left perverted. Where 
clumps of gladioli once bloomed, eggji now awaited the elemen 
tal spark of thunder to spread poison. Where birds once sang, 
nec romancers now inexorably ate the vrry fabric of Archipcla- 
pw. The Visitors have long since gone, but their work remains. 
Until now._ 

Floating... llhtembotlled... 

In Archipelago* you are floating just a metre above the 
ground, as if disembodied, amongst a group of islands known 
as an Archipelago. Scattered around the Archipelago arc stows, 
and somewhere there b one special stone - the Obelisk. 
Embodied in the Obelisk, is the power that cleansed the 


Archipelago of human* in Ancient Time*. And the blood of the 
ancient people* still come* to stain the land surface. 

To remove the power you must destroy the Obelisk. The 
Obelisk receives its power from the stones of the Archipelago, 
w each of the stones needs to be destroyed in tom by being 
drained of it's energy Before you can absorb the energy from 
a stone however, you must first join it by a continuous land path 
(not ner«*arily a straight onefl to the Obelisk somrtiinm you 
will even have to build vast landbridges from island to island 
and only then can you abaorb the energy of a stone. Once the 
energy from all of the stone* has hern suoceufuily absorbed, 
the Obelisk will become vulnerable for ninety second*. During 
this time, you must return to the Obelisk and abaorb it's energy. 
Failing to do this in time will mult in the Obelisk destroying 
you. This is Archipelago in theory, now lets get some practice.. 

Tit# Flrmt Archipelago... 

Once you have loaded the game you will be presented with 
a screen saying: 

ARCHIPELAGO I' 

‘SPACE BAR TO CONTINUE* 

•RETURN TO SELECT ANOTHER ARCHIPELAGO’ 

Don't worry about the coloured 'splodges’ behind the text (Only 



ST/Amip] for the lime being. I'reaa the Space bar and the 
computer will say: 

(JtKA Tt\{. ARUUPELAOO V 

After a short tune, a chequered Landscape will appear on the 
screen stretching off into the distance. If you look closely you 
should be aWe to see the sea ui the distance. The giant structure 
in front of you is the Obelisk. It look* a bit bke 'Cleopatra's 
Needle' in London or the Washington Monument' in Washing 
ton D.C. 

Each square of the chequered ground pattern has a colour 
to represent i L The colour* vary according to the computer that 
you are playing the game on: 

Using an IBM PC or PC compatible in CCA mode (and 
otilirang the original palette) the colours are; Chequered purple 
and blue square* represent land. White squares re p r esen t sand. 
Pink squares represent infected land. Jjght Pink squares 
represent infected and Cyan squares represent sea. 

Using an Atari ST. Commodore Amiga or an IBM PC or 
PC compatible in either EC A or VGA modes, the colour* are; 
Green squares represent land- Yellow squares re prese nt sand. 
Red squares represent infected land. Brown square* represent 
infected sand. Blue squares represent sea. 



To cither side of the Obelisk you will see a tree. The tree a 
to the left dors oot move and is merely an obstruction. The tree 
to the right is an arboreal tree and is deadly, These tree* spin 
whiht moving upwards and downward*. Every time an arboreal 
tree reaches the floor, it moves toward* you - the further it is 
from you. the greater the movement the tree will make toward 
you. As an arboreal tree advances, it infects the land around it 
infected land comes from the blood of the ancients and if you 
rest on a square that is infected, you will die. You will also dir 
if you ever rest on a sea or sand square More on this later. 

Okay, now press the 'F2* key. The landscape will disappear • 
and a map of the Archipelago will appear on wrern. The game 
•* now paused so take as long as you want to study this wiren 

To the left ban overall map of the Archipelago. Archipelago f 
1 is a very small Archipelago with only one bland and u 
designed to be easily solved. To the right of the overall map b 
a zoom' window of the area immediately about yourself. The 
black ‘dot" in this window is yourself Notice the red.' 1 purple 
infection in a cross shape this has been caused by tlw arboreal 
tree that you were looking at earlier. Note that stones and the 
Obelisk are not shown on either map. It b your job to f indtheml 

Now press the T2‘ key again and the landscape will appear a 
back on screen. If you try using the movement keys or vour 



mouse yw will sec a cromhair/cursor moving about the screen. 
Try mooring the crosshair off of the right hand side of thr 
*rerii- You will see the land**]* pan to the left Dm isn't a 
rcry fas* method of panning m> press the paa/cumor mode togg It 
button and the crosshair will disappear, Now you can pan much 
more quickly. Make a full 360* turn to thr right so that you 
can see the full landacajtr about you and finally are the Obelisk 
in the middle of the screen again. Did you notice the planet in 
the iky 1 * you turned? The planet is always to the north so that 
you should never get lost. 

I Okay. By now the arboreal tree is probably gettii^ a little 
bit too dose to you. Time to get out of here! Pan to the right 
juat slightly and you should see a small stone slightly in thr 
distance. Press the pm/rurwr mode toggle button and the 
crosshair will ir-appear. You can more to anv square that the 
crosshair can point to - note that the height that the cromhair 
can reach is limited w that you can't more too far in the 
distance. Place the crosshair an a square halfway between 
yourself and the stone (about three squares in front of the 
slnsiel. Now pres* the action button and you will move to the 
square that the crosshair was placed on. If the stone goes off to 
one side of the screen then pan round so that it is in tiw centre 
of the screen. When you move in this manner, you are floating 
so the only square that can affect you is the one that you cone 
to rest on. This is very usef ul because it means that you can lake 


giant ’strides' over deadly squires like sea. sand or infected 
land. Abo, if you try to move to a deadly square then the 
computer will ‘bleep’ at you to indicate that you can t move 
there. 

Hack to the stone. It is already connected to the Obelisk by 
land (they’re on the same island together!) » all that you need 
to do is place the crosshair anywhere on the square that the 
stone ia siting on and press the action button. The stone will 
collapse in front of you. your energy bar at the bottom of the 
screen will grow and one of the two stones in the bottom-right 
hand corner will crack. The stone indicator is there to show you 
how many stones onst on the archipelago and how many have 
been ‘collapsed’. 

So why do we have energy? The energy har shows you how 
much energy you have left for creating new land and ‘disinfect 
tug’ infected land. You need energy to create land paths from 
stones to Obelisk*. Move the crosshair up to the edge of the 
island and press the action button so that you are near to the 
sand and the sea. Now place the crosshair somewhere in the 
middle of the sea and press the TY key. A sand square appears 
and your energy dropa slightly Press the ‘FT key again and the 
sand square will turn into a land square which will be 
surrounded by sand. 


I Press the T3‘ key v> that you effectively turn around and 
look behind you. Place the crosshair «m an infected square near 
thr arboreal tree and press ‘FI*. Thr infected square will be 
disinfected. This •* particularly usefu I when you need to be able 
to move to a location that has been infected. By the way, if you 
need to get more energy place the crosshair on any square 
occupied by a spore pod and press the action button - vour 
energy har will rw a little 

r In the distance you should now see the other stone on this 
archipelago. Once again we re yery lucky because the stone is 
already connected to the Obelisk by Land this is a very easy 
archipelago! Move towards the stone until it is in range of your 
crunahair hut don’t come closer than throe squares from the 
stone or the Obelisk as we don't want to be too dose to them. 
Now collapse the stone in exactly the same way that you did Uw 
last one. The atone indicator will nnw disappear and a long har 
should be occupying the bottom of the screen. This is a timer 
bar and it will count down the ninety seconds that you lure to 
destroy the Obelisk. If you don’t destroy the Qhehsk in time 
then the Obelisk will destroy you. 

Fortunately on this archipelago it will be easy to destroy the 
Obelisk. Just enter pan anode and pan to the right until the 
Obelisk is in your sight. It should be clone enough to place your 
crosshair on the square that the Obelisk is on - if it isn't then 


more a bit closer. Now peas thr action bad Ion and the Obelisk 
will be destroyed - the computer will show you a map for the 
game end and tell you how long you took to complete the 
archipelago! Well, that's the first archipelago completed - only 
9/m to got 

tour moul cant Into eternal 
torment... 

So how do you die in Archipch^o*? Well, il in erboieel tree * 
comes too close to you it will inf ect the land that you are resting 
on and your soul will be cast into eternal torment. Also if you 
don't destroy the Obelisk within ninety seconds of -collapsing 
all the stones then the Obelisk itself will destroy you. 
Altogether everything seems too simple, but there are things 
that we have not told you about.. 

TwitMvd Jorntm oj thr 

Necromancer.*. 

The Necromancer first appears on Archipelago Thirteen. A J 
ghost of the twisted and mutilated bodies of the Ancient*, the 
Necromancer rises from the ground and wanders along the 
shore* of islands, taking with him the land of the Ancients 
piece by piece. Beware that a Necromancer does not claim a 
piece of land near to you for then the land that you rest upon 



wiU turn lo sand and you will sink and join the nutated 
Necromancer 

Blood EfjfjM... 

i The Egjjpof Htcxirl firwt appear on Archipelago twenty. When 
an egg i* ready to hatch, the sky will grow darker and with a 
nighty clap of thunder and lightning an Egg will hatch. Ggp can 
spawn one of two monstrosities. From the first kind of efl 5 will 
pour forth the poisoned blood of the Ancients, spreading like 
fire until it has covered the whole of an island. The other land 
ol egg will eat away at the island itself, spreading outwards until 
it has consumed the whole of an island. 

The inland of Lost Souls... 

$ The Lost Souls first appear on Archipelago twenty-fine. The 
Lost Souls of the Ancients manifest themselves in the form of 
a whirlwind and roam the archipelago in search of nourishment 
your soul! .Any kind of contact with one will result in your soul 
being pulled into the lost Soul for ail eternity. 

Famous Archipelagos oj our 

time... 

Every fifth archipelago, in the find one hundred is bit 
mapped - that means that it is pre-drawn by us and has to be 
loaded off your game disk. Of course. each of these is worth a 


vint but we think the Logotrou Turtle on archipelago thirty- 
five and Europe on archipelago twet Tv-five are especial ly good. 

Controls 

IBM PC and compatibles: t 

FI - Create land/Disunfect land. 

P2 Map lany mouse button. RETURN. SPACE or F3 to leave 
this model. 

F3 U-turn. 

F5 - Toggle palette Itwo palettes available). 

F6 Toggle mouse left/right control (only if mouse mode 
selected). 

F7 Toggle Sound Effects Waff. 

ESC Quit game. 

RETURN or right mouse button in mouse mode - Toggle Faa' * 
Cursor mode. 

Space or left moune button in mouse mode ■ Action Button. 

For movement use a mouse or in keyboard mode one the cursor • 
key B or the following key arrangements: 

Up - *•', 

Down '?*. 

Left T. 

Right X’ 



Nutt that in keyboard mode, an A nut rad F“C joystick can be 
used. 

Atari ST and (Jommodore Amiga: 

FI Create Land-'Disinferi land. 

F2 Map (any mouse button or any key to leaee thin model. 
F2 U-turn. 

Ffi - Tojyle mouse lefl/right control. 

F7 - Toggle musk on/off. 

HELP Quit pne. 

RETURN or right mow* button Toggle Pio/C.urw mode 
Space or left mow button - Action Hutton 
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i^adeanleltungvn 

IBM PC und Aomputible 

1. Nadi dem MS-DOS Prompt “archl" nngetam und RETURN 
drUcken. worauf das Spiel ge laden wird. Das Programra ist 
nicht kopricrgeschutzl. und wir empfehlen Ihnen sogar drin- 
gend. cine Arbeilskopie von der Originaldukettr anxuferligen. 
Dkese Arbdtskopk darf nun dusadLliefilkhen Gebrauch durch 
den rechtmlfligen Besitarr rerwendet und nicht an Drilte welt- 
ergegeben werden. An dicser Stelle ad darauf hingrwieacn, dafl 
wir im Programm cine LegitimjUtsabfrage eingehaul hahrn, 
die den Benutarr aach einem hestimniten Wort in der ENCL1S 
CHEN Aaleitung fragt Bitte suehen Skdie Stclle und geben Sic 
das entsprecheadc Wort cin. 




Atari ST und fJommodorv 
Amiga 

1. Computer aumclulten und illc unuoU^cn Peripbenegrrute 
trennen. E* vird cmptuhlrn. tlm Computer 30 Se leu mien L»ng 
iu*gcschaJtet ru Lamed, (Ur den Fill, daB «ch im Spcidier eta 
Virus eingeoistrt hat Er wird aui diene Wevae unschadlich 
gemacht. 

1 Diskette in laufwcrk A emiugen und Computer einechalten. 
3. Archipelagos wire! autoonatisch geLaden. Sir solilen den 
Schrribechuti tod der Diskette enlfemen, damit der Computer 
Ihrr HekordpunkUahi chape ichern kann. 

Itenkvnd Weltvn erttchajjvn... 

Sie Hi tarn in eincan Kauin u»d denken: Wo bin ich? Stellen 
Sie aich cine lose I mit Pahnrn und cincm tropbehen Strand ror 
Hier mOditen Sicgmesein. L r nd wenn Sierich fragen. wasrich 
hlnter den Dttncn dori rerbir^t, cm wenig in der Ferae, dann 
schweben Sie gana emfar.h docthm und guckcn Sie n adu¬ 
lt trie ren Sie rich einen Archipelaga 

Voc linger, Unger 2dt sdiufen nch die Allen in Cedanken 
solclir llluKjnichrn Wdten. Ibrcn reran ten Ceistenkrlf ten 
gdang «, cinhundcrt damn ins Lehrn zu rufen. jede cin 
Archipelago, auf dem man asdt rum gnnoUichco Bcxaam- 
menacui traf, rntapanotc. wartete und Tee trank, fhre (i«d- 
ankeB warm ran soldier Machtigkeit. dafl dies* Orte zu 


m 

Wirkln-hkriten wurden. Selbnt im Sdilaf cncogtem die mor- 
phogenadirn Strukturrn Direr Gebirne Tausendr weaterer 
Weltcn, fast ruiillig 

SchljrBlich wand ten die Allen ihre intdlek loci lea Krtt/te 
einem anderra Orl ru. dero wolkcnumhingten Planet™ im 
Norden, Sie dachten Metre dorthin, dann Rewohner und Ziriii 
aabonen. AllmahHeh wurde auch dieser Ort WirklLdikr it. und 
M wunderte niemandrn. ala eine* schttncn Tagcs Besudier ran 
dori ankamen. 

Die Besucber fuhlLrn sidi wohl auf Archipelagos. 10 000 
Paradise Lagrn zu ihren FnBcn, Sie ergriffen Besitx von jedrm 
cinarlnen und cmdltetCD iUin Bcwiis Hire* Anapruc-hl fin CD 
Obelisken aus diamanthartrm Cranit, jeder tin unverrUck- 
barrr Zrugc ihrer Macht 

Vergeblidi versuchten die Alien, die unliebsamen Besudier 
kraft ihrer Gdateakrlfte zu enl-wirklichen. A her cs war zu spit 
- die Obelisken stand™. Die blofie Idee der Ea>t Wirkiiehung 
cironute die Besudier. Sie wollten rich die Alien vom Hals 
achaffen. In der Fmh einesachonen Morgens, ala die bunlgefie- 
derten Vogel in Aotischen Ilannonien im Laubwerk des Archi¬ 
pelagos zwitachcrten. ho I ten die Besudier nun letzten Schlag 
aus. 





Sie spurten die Alter* auf und Iran kirn den Roden mit ihrem 
Wutc. Ihrc schLafcndcn Korper wurden ai Stein Wenn finer 
erwnchte, Temrandeltrn nch seine lebendigrn Fornirn in das 
I'Tunseprcchlithe. Ihrc Scelrn firJrn rwigen Qualen anhnro 
Selbst die TrrTorrjUc wurden konilscierL 

Und alle* Lcbcn in Archipelagos war eine finnp abeurdc 
Perrortion. Wo srich ehrmala herrliche Gladiolen erhoben 
batten. lagrri nun Eier hr rum, die auf den elcmcntareB Funken 
des Donne n warteten, um ihr Gift ru venprtlhen. Wo riant dir 
Vogd Mngcn, wlirtcn the Nek romancer unersltttkh an deni 
Gewebe, da* dm Archipelago# lusammenhielt. Die Rrsucher 
Iliad seit lantern rcrechirunden. aber die Zruftine ihm 
sc h reck lichen W'rrks sind iramrr noch da. Has ru dinrm 
AugcmbKck 

Korpvrlo* mchtwbend 

In Archipelago* schwcbcn Sie korperlon einen Meter uber 
deni Roden aber cine Inaclgnippe dahin. die man untrr dem 
Names Archipelago kennL C be rail Tentrcul licgen Steine. und 
irgendwo urt ein p*na bceondcrce. der Obelisk. Tief drinaen in 
dirarm Obelisk eerhirgt nch die Macht. die den Archipelago Ln 
A Hen Zeiten Ton den Mcnachen brfreit hatte. L'ad da* Bhjt der 
A Keo befleckt noch immerdie Dtlnea. 

Un die Macht in aretorra, muB der Obelisk xenuchtet 
werden. Da dir Qwllcn seiner Kraft die Striae and. muB di esen 


ihrr Knrrgie ahpTapft werden. ReTor Sie jedoth die Fjsergie ab- 
wrbieren konnen, mnmen S»r ihn tlber eincu unu filer broth 
eneo Lmdweg Ider nichl unhrdingt der geradiinigste Bt) mil 
dem obrliskrn Terbinden. Dies bedingt in manrhen Fallen das 
Ernchtcn eon nrngen landhrticken Ton Insel ru liucl. Erst 
dann konnen Sic die Energic aufnehmrn. Wrnn n Pineo 
gclungen 1st, a Ur Enrrgirn Ton samtlicben Stcinen m ahaorbi 
eren, wird der Obelisk for cine Dauer ron 90 Sckunden 
Terletzlich. W»hreud dLiescr hi ram Zcit mussen Sir cum 
Obelisken eurttek und wnr Energie ahnorbierea. Wenn dies 
mcht grlsngt, wird der Obelisk Sie urstore-n. Nun. da Sie den 
theoretiachrn Hintrrgrund rum Archipelago konnen. wollen 
wir un* der Praxis xuwenden 

lh>r crate Arch tpetaf/v... 

Nath AhethluBder ladr.pronedurerachrint ein Rildachtrm mit 
der Atueigc: 

ARCHIPELAGO 1 
SPACE BAR TO CONTINUE 
(Leertaste rum Writrrmachen) 

RETURN TO SELECT ANOTHER ARQIIPELACO 

(Return for einen anderen A.) 

Machen Sic dch in Moment kcine Gedanken aber dk farbngen 
K leek nr h inter dem Text (Nur STi* Amiga). Drtttken Sie die 
Lecrtastc. woraof der Computer me Idol: 




"CREATING ARCHIPELAGO I" 

Nach weoigeo Sckundcn erwhewt pine karicrtc LuHlschaft, 
die fith »h dir F^rnc eretreckt. Brim genaueren Fftnseben 
sol I tr n Sie iUl Hatton l (lu Mffr ftkrnnrn. [)as rspsigp 
Monument, das rur Ihnen in die Hohr nig!, ist der Obelisk, der 
«■«" wrnig An die Nadel der Kleopatra in Ixindon oder das 
Washington Mcinummt in Washington DC erinnert (ein Obe¬ 
lisk ist nn ObrlbkN. 

Dir Felder des Karomunters habrn yerschiedene Farbcn. 
Dipse sind je nach Computer untenchiedlich: 

Rei Vcrvendung rims IBM PC oder KampaCjflslen in 
CCA Modus Iniunnrn mil dee Origmalpalette) bcdcutcn die 
Farbcn: Violetl und blau rind fester Roden. weiBr Felder and 
-Sand, row Feldrrsind inf merles I jnd Hellroaa Felder sind in- 
fttirrtrr Sand, ryanfarbene Felder and Meer. 

Rr» Vcrwendung dim Atari ST. Commodore Amiga oder 
pines fBM PC oder kmpitiblfn in EGA oder VGA Modtu 
liaben die Farben folgrode Bedcutung: gntn ist Land, gelb ist 
Sand. rot ist mfkricrles Land, bnon ist inf ioerter Sand, blau ist 
Meer. 


Auf briden Seiten des Obelishen steht ein Baum. Der Baum 
links ist unbewcglich und stel It lediglkh ein Hindcrni* dar. Der 
Haum rechts ist can Korkenziehrr-Baum und Ukilidt. Die*r 
Haumr rotieren. wahrend ne rich hoch und runlerbewcgcn. 
Brim Errcichen dr* Rodens bewegen sich diese Raume auf Sic 
jr groBer die Entfemu^g, desto starker die Bcwegung. Ein 
solcher sich in Rcwcgung befindlkher Korkeiuciehcr-Baum 
iniizirrt die Lmdscha/t mod urn sich mit dem Blut der Allen. 
Wenn Sie sdeb auf onrm solrhrn Feld zur Ruin: selzrn,rind Sie 
des Todcs. Das gleiche Schick»al ereilt Sie, wenn Sie rich auf 
emetn Stuck Meer oder cincm Stuck Sand hiiwcUcn. Mehr 
hirmi rtwas spAter. 

Fttr den Moment druckeu Sie FI Die Landschafl entschwin- 
det. um ciner Karte des Archipelago Plata eu mac hen Das Spiel 
wird "eingefroren", so dafi Sie aicb hetiebig Zdt fur das 
St odium der Karte nehmen konnen. 

Links befindet skh eine Karte de» gmamten A rchipelago. 
Archipelago 1 ist eine wtnngf Inaelgrgppe mit nor einem 
einngen Ei land und ist daher einfanii ru bewftltigcn, RecJlts 
neben der Karte ist ein Zoom Fenster, das die direkte L'mgebung 
dantelh. Der schwa™ Puukt in dkaem Fenater rind Sie sdbet. 
AuBcrdcm erkennen Sie eine rot'rou Infektion in emem Kmu 
— sie ist das Wcrk des Korkettaehcr-Raums, den Sie vot-hin 
prseheo haben. Auffallig ist, daB weder die 5tei»c noch der 


Obelisk auf der Karlc geaeigt wrrdm — c* »rt an Hintn. Sie zu 
linden. 

Wrim S«c jctat erneul F2 drucken, wird wieder die Israel- 
i*hiit emgeblcndct. Bcim VersucJi. die Be wcgun^tasteti oder 
die Maus ni verwenden. enchcinl cm Fadenkreur/Cursor, der 
auf dem Bildjchirm unahcrgclalirm werden kann, Verschieben 
Sic das Fadenkrem uberden rcchtcn Seatearand hmau*. Dabri 
sth weak t dir Land.se haft nach. links. Dies ist kerne *ehr schneile 
Methode, DrUckea Sie folglich den Schwenk/Cursor-Schalter 
("Pan/Curaor Mode"), urn das Fadcnkrruz auszublenden. In 
dk*cm Zuataod kann ichr vie! achneLler geschwenkl werden. 
Fuliren Sie cinerolle Drchung um 360* nach rrchla durdi. an 
rich die Ltndachnfl rundum anxuaehen und schlieBbch auch 
dea Obelisken in der Mi He. Habca Sie dabes den Pljnctcn 
I htnmel grsr hen? Er rtchl imnaer im Norden und kaan daller als 
Konapafl dtenrn. 

OKAY. Inrwischen kounmt Dinru der Korkenrieher Baum 
rermutlkh etwas naher ab Ihnea iieb i*L Hochste Zdt. das 
Weile iu such™. Etwas nach rechts schwenken. worauf Sie 
einen kleinen Stein nicht welt weg erkconen toll ten. Schwenk, 1 
Cursor KnojW drOckro, um das Fadenkrcuz ciozublendcn. Sie 
kOnncn skh auf )edes Feld bewegen, daa mit dem Fadcnkrruz 
anviriert werden kann. AJJenJing* kann das Fadenkreua nur bis 
in cine beatiraate Hohe gebracht werden, so da.fi man nicht 


albuwcit in die Fntfrmung grhen kaniL Fahren Sie das 
Fadenkrcuz auf rin Feld halbwegs rwischrn rich sc Ibsl uimI dem 
Stein (also etwa drei Felder »or den Steinl. Drtlckea Sie jetxt 
den Action-Knopf, worauf das F’rogramm Sir auf das betref 
fende Feld befordert. Falb der Stein rich acillich aus dem BiM 
bewegt, benuizrn Sie die Schwenkfunktion. urn ihn wieder In 
die Rildschirnimittc *u holen. Wenn Sic rich La dieser Wrisr 
forthevegea, rind*Sie in einrm schwebenden Zustand, so dad 
da* eiazige Feld, das Sie in irgendeiaer Weise hwinflussen 
kann. das Feld ist. auf dem Sic tandrn. Dim i»t aatttrlich sehr 
pmktisch. weil Sie "Rubcrahlschritte’ uber tadbringende 
CcwJUser und infiaerte Region™ ausftlhren koatirn. Bcim 
Venroch, auf eta todlichrs Feld zu springen, gibt der Computer 
tin akustischcs Wanwignal a us, rum Zeichen, daB dort kein 
Auftrrffen noOgLich L*t_ 

ZurUck ni unserem Stein. Der tri bereitz liber eine land 
bmcke mit dem Obeliaken rerbunden (schheBlic-h sind rie auf 
der giekhen Inset I. Sir braochen a bo niehls weiter rn tun, als 
daa Fadcnkrruz trgendvo auf das Feld ru plazieren, auf dem 
rich der Stein lefiadet, and dann den Actum-Knopf ni 
betltigen. Lter Stria bricht »ar ikon in aich rusammen. Ihre 
Enerpeaiurigr (am uateren BiUlarJiirmrand) wichst an. und 
einer der zwd Steine in der uateren rechten Feke serbrakeh. 
Hier aehen Sie, wieriele Striae skh auf dem jeweili^rn 
Archipelago befinden. und wievidc diron schon aerbrnchen 
siad. 



Also worn diegaiuc Energie? Der Energ* Me&balkte icigt. 
meriel Eocrgie Sir zum SchaffcH tod neucra Land und rum 
Dounfudcren von verscuchton l ^od baben. Sie benotigen auc.li 
Encrgirn, urn LandTcrhindunpsi zwinrlien Sew* und Ohrlukrn 
xu konstruieren. Be wegen Sic das Fadenk rcui Hoch a den Rand 
dcr Intel und drOcken Sic den Aetion-Kaopf, um in die Nahr 
von Sand und Meer ru gt? Ungen Legen Sie das Fadenkreuz 
irgendwo in die Mitte dra Meere* und drucken Sie FI. Dahn 
erschrint ein Samlfeld, und die Knrrpaiueip sinkt el was. 
Drucken Sic enseut FI. worauf das Sandfcld sich n» an 
Bodenfcld Tcrwandclt. das tod Sand usage ben »L 

Drucken Sie F3. um sich umzudrehcn und hintcr sich n> 
aebauen. Fadenkreuz auf ein rerseuchlea Feld in der Nihr dm 
Korkeaaeher Baums beingen und FI drUtken. Dfedurch wird 
da* mfirierle Feld decinfinert. Diese Funktion erweisl sich 
heaonders nUtaiich in Situatiooen, wo Sic gerwungen sand, auf 
tin rerseuchlea Feld ni spnngrn Ubringrc falls Sie zusfttzlichc 
Energie brnOtigen, plaaeren Sic das Fadenkreuz auf ein 
beliebigea Feld. das eon einer Sporenkapsel eingrnommen wird. 
und drucken Sie den Action-Knopf, was sich sofort in einen 
grrmgttlgigrn Aiwtzngrn des Encrprbalkm* nirdrrwrhlagL 

In der Entferuimg sollten Sie jrtzt dm anderen Stein dieses 
Arebipeks erfcennen kflnnen. Auch bier konnen Sie nochnuls 


run Gluck reden, writ der Stein hemt* mit dmi Obelisk 
Tcrbuodcu isl (glaubcn Sie uns. dieser Ardtipel iat nicht 
iypiw-h*l Brwegm Sie «»rh auf den Stein to. bi* er skh in 
Rrreich dcs Fadenkreures befindet; schtcn Sie jedoch darauf. 
nicht nalier als dm Felder an ihn heranrugehen (dies gilt fur 
Sletne und Obeliskenl. Den Stein zerbrokeln Iwie zusor 
brschnebenl. Die Sleine rerschwindrn aus der Bildschirmecke. 
Entlang des unteren Rildschirmr nodes wird ein llngiicher 
Ralkrn skJi thar. Es handelt sich um rinc Zntaiurigc f Ur das 90- 
Sekunden Countdown bis rur Zerstorung dcs Obeiisken. Wenn 
Sie es nicht schaffen, den (Ibeliskr □ in dimer Zrit zu srrvtOrrn, 
wird er sie arnnabnen. 

Zum Clttck ist es auf diraem ersten A rthipel kein KunslslOck. 
den Obdiskm ru aersuwen. S trip s Sie auf Schwenk -Modus um 
und rollen Sie nach rechts. bis dcr Obelisk im Ulickfeld 
erschemt Er solltr nahe genug sein, um das Fadenkreuz auf das 
Feld zu plaaeren, das er einnimmL Antic mlall* muaaen Sie sich 
ein biBchen water Torvagen. Durch DrUr.kr.n des Action- 
Knopf es wird der Obebsk aerator! Der Computer blende! cine 
SpieUtarte ein und angl an, wie Uugc S*e gebrauchl habrn, den 
Archipcl zu abaofsieren. Dam it ha ben Sie also den ersten 
erfolgreich hintcr nch gebracht — 9,998 writers warten auf 
Sie. 


Me Seeie in etrlffen 
Hullenquaien... 

Wic stirbt man auf dem Archipcl’Tja, also Venn ein Korkcn- 
rieber Ilaum zu nabc an Sic hcrankonunt. vird das Stock Land. 
*uf dcm Sic sich bcfiaden, veneuchl und Ihre Scclc evigen 
Qualea auageaetzL Wenn Sieden Obeliskcn nicht mnrrhalb drr 
flrsctzten 90-Sekundea trial jsenrtorrn. dann geht cs IKntn an 
den Kragen. Und wcnn Thnon das aile* an wenig zu rmfach 
erscheinl. dann lateen Sie deb gesagt sem, daB wir bei weitem 
noch nicht a llr* Terra ten habrn. «u da auf Sie zukomntt 

Me eerHrikppelie Form des 
yehromanrem 

Diene entaetdiche Gestalt emtheint rum rrrfrn Mai in Achi 
pelago 13. Ala einc Inks ma lion der Tcrkruppeften and rer- 
stOmiDcItfTi Kttrper der A Iten erheht sch der Nekromancer aus 
dcm Boden and lustwandelt euthing den Slrinden der lnsel. 
wobei cr das Land der AJten Stuck um Stock an *kh niramL 
Paaaen Sie auf, dafi er nicht rin Stock Land in tbrer Nlhe 
aufhcbt, denn dann rerwaodell sich Ihr Feld in Sand .. Sie 
weni™ to™ Erdboden Terschluckt und gear lien sch zu dcm 
eutaetzJichen Nekromancer. 


Biutigc Eicr 

Die blutigcn Eicr cracheinen cratmala un Archipelago 20, 
Wcnn ein Li ferlig ausgebrUlet tst, Tcrdvnkclt sich der 
HimmcL und mitcincn allgewaitigcn Donne rsr.hlag und ciocm 
Blitz arrbruht die Schalf- Dca Esern ktvnnen zvei rcnchiedene 
Monster entschlupfen. Aus der enlen Art Eier schirBt ein 
Strahl nut BJut. der sich vie cine Fcuersbrunst uber die ^.nzr 
Lnacl ausbreitet, die zweite Art Ei beginnt die Ineel zu 
rerachJucken. 

Me Inttel der vertorenen Xeelen 

Die Tcriorcnen Seelen lauchen das errte Mai im A rdbi pelago 
25 au i. Sie manifcstiercen sich in Form eines Wsrbelwtnds und 
fuchen den Arthipel nach Nahrnng ab — nach Ihrer Seeie. Bei 
einem Kontakt mil einem dieser Wean srird Thrr -SreV* rhrem 
Leib entriaaen — auf Nimrornricdcrseheot 

tteruhmIt’ Arehipel unmerer 

ZeU... 

Jeder funfte Archipel in den errten hundert bt ab Bat Map 
Darstellung autzeichnet. Mil anderen Woi-tea: er ist von uns 
vorgeiochnet und muB too der Spicldiakettc gcLadcn werden. 


Sdhsl'M'rstAndlich 1st juitrr cin/fltir da von einen Revuth wcrt 
Hcsondcrs stolx snd wu auf dir L^otron Schildlcrfllr auf 
Archipel 35 und "Eur-opa" auf Archipd 25. 

Kontrotivn 

IBM PC und kompathbl*: 

FI Land schaifea'Lmd denial Lrieivn 

F2 Karlc lEine Maurtastr, RETURN. Lccrtwtr oder F2. um 

dienei Mud ua lit verlassm/ 

F3 Dvirc.h 180*kekrcn 

FS Palette wechsebi (Zwri Auswahienl 

F6 Maustulcn umtauschea (Nur in Mausmodusl 

F7 - Schallrt Den Too auw'wicder an 

ESC Spiel TcrUaaen 

RETURN' odrr rrc.hcr MainUileln Vlaunmodun ScJnrcnk/ 
Curaonnodus 

LwtMlr odcr link** MaiuUxIr In Mnuxlitodu* - Ac lion- 
Knopf 

For Bcwegang bcnuUr cin Maus. oder in Tnstatunnodiu die 
(JursorLaslf-n txier die folgendcn Tasten benutoen: 

\ncli obm «P 
Nach uolra ? 

Links Z 
Keciili X 

Wichtigl In Tastaturmodus kann eui A mm rad FC Joystick 
bcniftn wrrdca- 


Aiari ST und (x>ntnuniorv Amiga: 

FI l.and sc huite aland Jcsinfiricren 
F2 • Karte (Irgend erne VfausUitr odrr 4i>derr Taste um die** 
Modus m vcrlassen) 

F3 - Dorch 180° kehirn 
F6 Maustaaten umtauschen 
F7 • Schaltel die Musik auVwieder an 
HELP Spiel verlaaen 

RETURN odrr rwhte Mawtiste ScJivcnk / Cursomwdui 
laerUiUi oder llnke Mainlwlf Action Knopl 

Fur Bnregung. ein Maus oder Joystick benutaen. 
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ISSTRVCnONS DE OlARCEMEXT 

IBM PC et compatibles 

1. Au mrsiagr da MS-DOS, tape* le mol "archi" et appuyrr. »ur 
RETOLN. 1-e jeu *e durgr, 

Bali nolrr qw ce produit nt pn>U^ aoctrr la copies. A Tin I 
de pouToir jotter, il tout kid demand* de taper un mol d'une 
position donn*e dans lr ttutouel d’iaslructiona I'm sn gliit i Le 
logiciel n'esl pu protAg* contre lea copies et nous tow 
omueillons forteroent d ‘ef f ectuer uh copie dr saoTegarde. II eat 
entendu que let copies de sauvegarde soul destinies i Tolrc 
usage personnel. 

ATARI ST ET COMMODORE AMIGA 

1. Etognez I'ordiaatrur et dt-bruchm lout la p*riph*nques 
inutile*. II cst recommand* de kiaer Totrr ordinateur ttrint 
pendant treble Mcrnda aa cat ok an Tiros » serai t iuUlkdtai 
la nafanoarr. Cette operation tue le Tints t il j en a un. 

2. Placet la diaqoette dans I'unit* A et alhima. I'ordinateor. 

3. Archipelagos k charge autnmatiquement. Femez I'onglelde 
protection d feriture sor rolre disquette afin que t'ordmateor 
puiaec cnregutrer ‘le pins hant archipelago atteint jpuqulci" 
sur Totrr disquette. 


PRISM LEISURE PLC GROUP OF 
COMPANIES 




IIS m.V l/KVT noise MLS 

ETAIEXT... 

IdsUIIti-voo* dans un end rent rt penscz :"qucl est cel 
endrwt dans lequel je sub assis?” Imagine* unr fie de Gocoticrs 
rt one mer tropica le, C'ett U que roua aimrnez ftrt. Et si juuii 
voui sous detnaadez ce qui sc Ir-ouve derrritrr edit plage un 
peu inaccessible, liottcz vers elle et voua aura U rtpanse. Vans 
poumez alors trier un Archipelago. 

U y a trti longtemps, dan* on end rent au-doiua doqwl unc 
pianHc nribulruse fusprndait. lea Anriem jouaicnt i»« de tel* 
Univer* de U I'euri Le pciufwr de teurs espnts raaaemblts 
poBrait erter cent unirers. Oucun de ce* unirer* Mail un 
Archipelago oO it* pouraienl *e rrncontrrr, *e rclaier et boire 
tm Lb*. Leur* pen*!** ttaient b forte* que ce* end roils 
derenaient reels. Lnrsqu'ils dormairat, let caracbnatiqucs 
morphagAniqun de leur* penny* derneuraicJit. pour donner 
mi mince i de* nail lie rs d uniter* en phi*, preaque iu haunt. 

Pub. lea Andena Umrnirnl leur* esprit* ter* un autre 
cadroit III coo temple-rent la pUntie ntbuleuse au Nord. et 
in u p a t reat qu'il j cxistait de* mera, pub de* habitants ct de* 
driJiMtions, Get endrewt derint auau rtel, b rtelqu'un jour des 
Viudteur* en arriTtrent. 


Ill 


l>es Visilrurs aimatent In Archipelago*. TU ataienl trourt 
leur* 10 000 paradis. Its dfrlimittrent leurs propntt£s *ur 
duque Archipelago en mstalknt une Obtlisque de Cranil 
Immuablr, faiaant lieu de scutiBclk dc leur puissance. 

I*a Anaen* irnttrrnt de “desiroaginer" leurs Visit* ur*. Mais 
il 6tait Irop tard : les Obtlisques ttaient en place. l« Andrns 
nataient plua qu'A porlir. Un matin. Irt* tbt. land is que lc» 
oiseaux aux multiples couleurs cliantaient des hrm»m to lie as, 
du haul des arbres des Archiprlagos, In Visiteur* firent leur 
dernitre tint*. 

II* poursuieirent 1c* Anciens et dtTvdtrenl leur tang dana la 
lent leur* corps ae transformtrent en pierres, li otl il* sc 
rrposaient S Lis sc rtreillaicnt. la forme qu'lbavatent au petal 
ttaientahurisaante. leursimea furent condamnfes au supplier. 
Et le nmtaillemcat en lib fut c-onfisqut 

De plus, toute la tie sur Archipelagos devint denature*. 1J 
oti jadia pousaaimt de* glairuU, l« oeuf• altendaienl que I’oragc 
tclite pour rtpandre leur poison. U oft pul is chanlairnt In 
oiseaus, les ibcramanorn* mangraient U nulitre dc* Archi¬ 
pelagos. Les Yiffltrur* aont partis depuis longtemps, mail leur 
tea Tail k fait encore aestir, jusqu'i maintenanL.. 



Plotter... Demlncame... 

Dans Archipelagos, rous ilotlrzi un roClrr iu-4)r»uii du sol. 
comiw s» toub Atiez dfsincamC. dans un groupe d'tles counties 
sous If nom d'Ardupelago, Tout * a tour dr ('Archipelago se 
trouvenl des picrre* el quelque pit, se Irouve um pirre 
spAdale - I'Qb/lisque. Incan)/ dans I'Ob/liaquc. repose le 
putoir qui a neltoyi Pile de Uwtf presence huraatnr dans 
I'Anden Temp El If sang de* Audens tiche encore la surface 
de la terre. 

Pour faire disparaltre le pouvoir, sous devo d/tnure 
t’ObeliMfuc. Cette derni/re rngott son pouvoir des pirrrrs de 
I'Ardttptlip. Crla revt done dire que chaque pserre doit «re 
detrui te A son lour. Pour crla, il faut le* eider de leur Anergic, 
Cc pendant, arant de pouroir abeorber I’/nergie d’une pierre. 
tous deTez d iWd la relier par one rooie continue rn terre (pas 
ntecMairement droite PI A I'Ob&iisque ; prfoui. vous derm 
nnAmr construire d'immense* poats ei terre dtle cn tie. C’est 
lion que Torn pourez ahaerker I'teerpe d une pem. D/s que 
I’Ancrgic de loutea lea pierre* a At/ absorb/r av« succ/a. 
IDbAlisque est iruln/rable pendant 90 secondes. C'est pendant 
cctte p/riodc, qw root derex rctourner A 1‘Ob/hsque e*. 
absorber son Anergic. Si to us ne le faites pas A temp, c'est 
I ObrUsque qui vous dftruir*. Ced eat la th/orie d'archipelago. 
I 1 amon* mam tenant A U pratique.. 


LEPilEIMlEH AHt'HtPLLAOO 

Une fob le jeu charge, un Ac ran vous est pr/srnU, portant les 
inscriptions suivantes: 

'ARCHIPELAGO V 
SPACE BAR TO CONTINUE' 

lappuyrt sur la harre d'espacrmenl pour continuer) 

RETURN TO SELECT ANOTHER ARCHIPELAGO’ 

Itouche Retour poor a/lcctianner un autre Archipelago! 

Ne lenez pas cnmptr des "Uches" colorAcs dernA r e le tatr pour 
le moment (ST/Amiga leuiement). Appuyez aur Space Bar ct 
I ordinateur indique: 

CREATING ARCHIPELAGO V 

Au bout d un moment, un passage rn damien appratt sur 
I'Acran jc d/ployant dans le Lodnlain. Si tous nrgardez de plus 
prts. you* pourez voir la mer au lain, la structure gAanLe 
derant tous reprrisente i’Ob/liaque. Elle rewcrobic un peu A 
TObefisque de Cltopilre” A Loodres au au "Monumml 
Washington" A Washington D.C. 

Chaque case du damier poes/de u ne cou leur la reprtsentanL Lcs 
couleurs ranent scion I'ord-inateur sur lequel roua jouer. 



Sur un IBM PC on Compatible PC en mode CCA let en 
ulilisant la palette original?), la coutcurs sont : cases quadril¬ 
le riolcttca ct bleues pour Ja Irrrr, cases blanches pour le 
table, casrs ran pour la ter re infecUr, cun iwn clair pour 
Ic sable infccte. tuo bleu cyan pour la mer 

Sur un Atari ST, un (lotmtnodore Amiga ou un IBM PC’ 
ou compatible PC en mode EGA ou VCA. Ic* coulcurs soot: 
rases vertes pour la lerre. cases jauna pour ie sable, cases rouges 
pou r la lerre «nf cctbr oases mi rruns pmir le sable infect*. cases 
blruos pour la mer. 

Dc chaque ctilt de I’Ohelisqur. sous Terra un arbre. I.'arbrr 
de gauche n* houge pa* rt ncstqu'un obstacle. L’arbrrdc droite 
esl un arborescent et at racurtricr, Ces irbres tournent tout en 
bougeant rers le haut et vers le has. A rhaquo fob qu'un 
arborescent atteinl le sol. il se d*placr rers tous. Plus il at loin 
de sous, plus le niouvementqu’il fen sera grand Lorsque quun 
arborescent avance. il infecte la terre autour de lui, La terre 
infects* prurient du sang da Audens et *i rous tous arreta sur 
une case infectAr. rous mourra. II en est de mrine si tous rou* 
arrrirr sur une case de mer ou de sable Daeantage de details 
vous sent don of* plus has 

Mamtenant. appuyez sur la touche “F2" Le paysage dts 
para ft et une carte de I* Archipelago apparaft sur 1‘feran. Le jcu 


est interrompu iuui prene* rotre temps pour ttudier I'fcran. 

Sur la gauche, se irouve une carte gritfralede I'Archipelago. 
Archipelago ] est un trts petit Archipelago arnc yne seulc lie 
II a tt* coiku pour *lrc rtsolu fadlement A droite de Ja carte 
gtoArale. sr trouTe une fenttre "en gros plan** sur La zone k cftlt 
de tous. Le trait nair dans cette frnrtre, e'est to us. Rrmarqurj. 
1 infection rovigr.riolcUc en forme de croix. El lea tWcausCe par 
Tarborescent que tous aver tu plus haut Note* auuri qur Its 
pserra et I Obflijqw ne sont uslqutei sur aucunc carte. Cat 
i tous de la trourer I 

Appuyez main Lena nt sur la touche “F2" el le psysagr 
apparaft de nouTeau sur I'ftcran. Si sous ten lea dutiliscr leu 
touches de mourerarnt ou Totrc aouris, tous rerraua curscur 
en forme de rtticulc bouger sur I’reran, btsayes de dtplaccr le 
curscur sur le c£l£ droit de l'6cran, Vous Terra le paysagr 
dtfilcr sur la gauche. Ceb n'ot paa unc mrtbode trta rapicLe de 
tu« panoramique. Appuyez sur le bouton d'actiTatioiv'dtoacti 
Tation rue panoramique et le curscur en forme de reticule 
disparaft Main tenant tous pouvez avoir une vuc plus rapide. 
Effectuez un deplacrment Ten la droite de 360* pour rbualiser 
le paysagr rntirr autour de tous et enftn aperccToir I'Obdisque 
au milieu de IVran. Atcz-tous remarquer la planrte dans le del 
au moment ot vous touruez ? La planfte se trouve tou jours au 
Nord pour qw tous dc Torn perdiea pas. 
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A GC manarnl-li, l'arbnrr*rrnt r*t certiinenicnt en train dc 
se rapprochcr un pcu trap de vous. 11 at temps dr mrtir diu 
I Dfctilez lAgtrcmcnt fen La droitc ct vous devriez apercrvoir 
unr petite pierre gy loin Appuycr sur le bouton d'activation/ 
dfcrfctivaLiun do m pajkoramique et le cuneur cn iorme dr 
rAticule rCapparaSt. Vous pourez vous dtplacer vers nimporte 
quelle case sur laquelle le curseur at dirige. Veuillez noter que 
U hauteur du curseur pent attcindre «t limiter alia que roue 
or . vous dAplaars. pas irop ban. PUcez le cureur sur une case 
Jh nti-chemin entrr roui et La pierre lenmron trots eases devant 
la pierre). Appuyet main tenant sur Le bouton d'action. Vous 
tow rrlwuvCT alors sur la case sur laquelle le curaeur Mait 
place. Si la pierre se rend d un oMA dr l' Arran, fatten cktftlcr afin 
qu'elle sc retrouve iu centre, Lorsque sous tous dAplacez de 
cette ntaniere, vous flutter. Ia aeole cane qui prut don vous 
*f fee ter esl celle sur Uquellc vous venea vow re poser. Ola te 
rAvAle utile car tow pouvez faire des pat de 'gAanl' au-de**us 
de cases meortritres telles quo user, sable ou lerre infeclAe. De 
intone, si tous tentezde vous dAplarra vers une case mrurtriere, 
I’ordLnateur tonettra un bip sooore pour tow indiquer que tous 
ne pouvn. paa y aller, 

Helournons i L pierre. KlLe est dAji rehfc > I'QbAlisqu* par vp»c 
de lerre (tout/* deux se trou vent sur la nfase tlel). Tout ce que 
roue der«. faire est de placer le curator li’iinporte 06 sur la case 
cutnpreiu.nl la pierre et dappuyer stir le bouton d'action. La 


pierre tom be dev ant vous. la bar re d'Anergte au ho* de I'taran 
augrorolc et I'unr de* deux pierre* au coin en bas A droitc 
craquAle. L'indicateur de pierre tow mdique combi en dc 
pierre* existent sur I'archi pelago et oumbtens sunt 'lumbers , 

Pourquoi avons-nous done Tteergie 7 La barre d Anergic. tow 
indiqve coniine® d'Anergie il tous rcstc pour erter one now relic 
ter re et pour procAder A La 'dAmni action' de ka Lerre infectAr. 
Vous am besom d Anergic pour erterdes roses allant de* pierre* 
aux ObAlisques. DAplacez le curaeur vers ie haul, au bord de 3‘tle 
rt appurn sur le bouton d'action afin d'etre proche du aabie ct 
de La mer. PLaeea le nuinlenant au milieu de la mer et appuyrx 
sur la Unache PI. IJne case dc sable apparatt et rotre ea-crgic 
diminue lAgArcmcnL Appuyei de nouveau sur la touche PI et La 
case de sable se traasforme en case de lerre entourAe de sable. 

Apjwyn sur la touche F3 aim de loumer de facon efficacc 
et de regarder derriAre vous. Places le curse nr sur une zone 
infectAe prAsderarborcscent et appuyei sur FI . La case inf cctAe 
se dtonnf ecte. Ceti s'arAre trts utile lonque nous im besom de 
tow dAplacer sur un endroit qui a tit infeett A oe propoa, « 
row avez besom d'obtenir plus d'Anergic, place* Ir enraenr sur 
n’raiporte quelle case occvpAe par un caisson sporique et 
appoyea sur le bouton d'action. Vqlre barre d'Anergic augmente 
lAgtrement. 



Au bin. vous devriez miinlrual aprrcevoir 1'autre picrre 
de crt archipelago Use fens dc plus, nous a von* de la chance car 
U picrre cat dAji rdiA* i lObdisque par *o»e de terre. II sagit 
d un archipelago plutdt facikl 

DAplaceivom vers la pierre jusqu'i; ce quelle ar trowe dam 
La podtc dc voire curaeur mats ne vous rapprochez pas i plus 
de truss cases de la pierce ov de I’Obdinque. On nc vent pas ttrr 
trop prAa d'elle*. Failcs lomber La pierre de la mCmc manilrr 
qu auparavant. L'mdkatrur de pierre disparatt et une longue 
kuuTe demit occuper le has de I'Acraa. (Test dm harrr de 
minute nc qui dAcomptc lea 90 second c» que vous avez pour 
dAlruire J'OhAlisqur. Si too* ne La ddraim pas k temps, rite 
▼on# dAtruira I 

Heurruaeramt. *ur ut archipelago, il sen facile de dAlruire 
1‘ObAlisque. Passez rn mode de rue panoramiqoe el ddila vers 
la droile jusqu'i ce que sous too rObAbsqoc dam votre 
champ. 0le devrail Aire um proche poor pouToir placer rot re 
euraeur sur la case oft se traure 1‘Otittuque. Dans le cas 
cootraire, rapprochex-vous. A ppm yea sur le bouton d action et 
rObdliaqne sera dAtruite. L'ordinaleur sous nonlre one carte 
de fin de jro et ▼out indtquc oombiea de tempt il vous a faihi 
poor en finir avec I'archipelagol Vous ata gagnA pour cel 
archipelago. Il ne voos en reate plus que 9,998 I 


Votre ante eondamnfa au 
Huppllee fternei... 

Comment meure t on sur les Archipelago*? Et b*en, si un 
arborescent sapproebe trop prAs de vans, il inf cetera la lerre 
sur Uqucllr sous rous repose* et rot re iroe sera condaninAc au 
supplier AtcrncL St vous ne dMrmsez pas I'ObAlisque dam les 
90 sccondcs de la chute dr toutea les pierre, rest I'ObAlisque 
qui vous dAtruira. Vu comine ced, tout paraH simple mais it j 
a crrUinra chose* que nous or vous arone pas ditea,- 

Formem forth ten tiu 
Wticromanclen... 

Le NAcromancien appara.it pour la premiAre fois sur l* Archi¬ 
pelago 13. Fantbme Amanant de* corps tordus rt motika dea 
Antaeus, k NAcromanoen s'Akve du sol et erre sur les cdles dm 
flm, amemant avec lui la terre dcs Ancient, morcrau par 
morreau. Vcilkzi ce que le NAcromanden ne s'accaparc pas un 
morcrau dr terre k ofttA de vous car la terre sur laquelle vous 
vous trouvez se transformers esi sable, ce qui vous fera cooler 
et rejoindre le NAcromanden camAlAon. 

Oeufo HanqulnalreH... 


Lh Oeufs de Sang apparaiaaebt d'abort! sur I'archipelago 20. 
Lorsqu'un oeuf eat prft A Adore, le del s'obscurrit, un coop dc 



torment; iclalr, lea Eclairs font rage et un Oeuf fait ddonon. Lw 
Oeufi peuvent se transformer ea monstre*. Le premier type 
d’ocuf d^renera U sang tmpoisun.t»6 des Audens, sc repandant 
iu» rapwlement qne le feu jusqu'4 ce quc File ealtdr ea soit 
rrxouTcrte, L"autre type d'ocut saltaquera vo raceme nt 4 llle 
rlle-mAme, par I'ertdricur juaqu'4 « que I'ile eatidr soit 
conaomm^c, 

L’ilc tie* Ame* Perttuem... 

lea Ames Perdues apparaiment tout d'abord sur VArchi¬ 
pelago 25. Lcs Aroea Pcrduca de* Anciena se man.it rat eat sous 
la forme d un lourhlllon et dies parcaurenl I’archipelago en 
quM* de ooumturr, 4 MriNT TQtrr J me I Si tchjs entrer r» 
contact jto 1'uase d’ellea, rot re 4me sera arrachdc et truu 
fonate en Ame Perdue pour I'fleniiti. 

in'hi /«■/ a ffOH c«*f£ftnr>a de noin * 
iompn... 

Tout In Clfeq ardupels sur cent soot bitmapped, ce qui reut 
dire qvU out prMc&STtfa par nous et qvnb doirent *tre 
charges sur rot it docpetle dc jm. Tl eat trident qw chaom 
d'entre run Taut la peine d'Mrc nnte mau noire aris est que 
la Tortue Logotron sur I’arthipel trente-cinq et Europe sur 
I'archipel riagt-rinq soul partirubereaent inUremanta. 


Lem com mantle* 


fBM ft. et cm mp'iribl**. 

PI - Crtrr de lerre / dCmnlMter dr Urrr 

FI - Carte l-Vimporte qud t him ten dr souris. RETDUR. ESP A (21 ou 
F2 pour sortie de in carte 
FZ Pour tourmr l«T 
FS - Cfeatfr palette (1W cW) 

- Vt hanger lea Intmi dr* boutons de south 
F7 F/fats sn«rn actifs l dormauts 
F-SC Sortir do jeu 

KPnKK ou bmla droit dc maria dm* mode de souru - Okmxt 
mode Vue pannraauqur / Curmr. 

PSPAI7 ou bouton gauche dc souru dans mode de souru - Hum tm 
dactim. 

Pour nmnsmt utiMm «n* south ou dans La mode de darter utilises 
lea « V* dr oarseur oa lea cka suirantea: 

En haul ® 

Eit baa - ? 

A fpw.hr a 
A droite X 

tUeotioo! Ohm ia mode de dasier, wne manetl* dr jnt Amatmi PC 
pent Hr* mUk**- 

Atori AT et tmuudm Ammigu 

FI - CrArr dc lerre / (Mafoto de tam 

F2 Carle UTuspnlf quel bouton de souru ou dl pour aartir de la 
cartel 

F3 Pour toimr IMP 

F6 - EcKaoff r les fooctimi des bantam dr souru 
F7 - MuWfisr alift / dormant* 

UFJT - Surtw du jm 

RETOtlR ou bouton droit de souris - (hutar mode Vue panoranuqor 
I Curacur 

PSP ACT in boutou gauche dc suuris - HouUn d'actiuu 


Uede jm. 
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Ib-lorr i an 4 r*tni> ibr Otrli-k. IIMl m<nl |i. 
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